Feuille de route - Enseignant(e)

Voici la page Titre du livre. L'éléve écrira son nom ici car il en deviendra I'auteur.
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Etape 1 : Ceci représente la situation initiale de I'histoire. Pourquoi parce que c'est la chose par
laquelle I'histoire commence, par laquelle I'histoire est présentée. Cela va €tre interrompue par

I'élément déclencheur.
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de la lecture dans le salon.

avait des dragons et des lions.

Par une soirée calme, Ali faisait tranquillement

Il lisait un conte spécial. Dans cette histoire, il y

o

MObR bR bR X~

& Props = S

al Scenes o J Q
P = ‘ i S5

L Y V.




Etape 2 : Ceci est I'élément déclencheur. Pourquoi? Parce qu'elle vient apporter un
changement a la situation initiale et va par la suite engendrer la ou les péripéties que I'éléve va
devoir imaginer et rajouter au livre virtuel.
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Tout a coup, Ali entendit un bruit bizarre.

Il se léve et s'approche des escaliers.

Il entend le bruit d'un rugissement provenant
du grenier.
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Ali décide d'aller de monter dans le grenier.

Il découvre une porte qu'il n'avait jamais vu
avant. Il entend encore un rugissement.

Il est trés curieux de savoir ce qu'il y a derriére.

Il finit par ouvrir la porte.. Il la traverse.




éfape 3 : Péripétie

Ici, I'éléve va poursuivre I'histoire et amener une péripétie qui est un critere importe du récit
d'aventure. Voyez cet exemple :
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- Ali a eu une idée. Il a couru chercher les
& Props éléphants de la forét. Il leur a dit de remplir
8 Scenes leurs trompes de plein d'eau

Et les éléphants ont jeté plein d'eau sur les
arbres pour sauver la forét

Mais comment faire pour stopper le dragon
maintenant? Ali a une autre idée

<) ADD VOICE
| L2 AT
oA = | ]
U

il

Etape 4 : Dénouement

L'éléve va devoir trouver une solution a son histoire. Le dénouement va mener a la situation
finale. Il doit donc y avoir une logique continue entre la situation initiale qui lui a été imposée et
la situation finale. Pour cela, il doit trouver une péripétie et un dénouement qui sont logiques car
ces derniers découlent de la situation initiale et ménent une fin plausible.

étape 5 : Situation finale

La situation finale est ultimement le retour a la normale. L'éléve devrait ramener le personnage
principal, Ali, chez lui.

- par madame Rabia




